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I. La compagnie Titanos 

1. Genèse 

La création de la compagnie procède de la rencontre d’identités multiples, issues des arts de la rue, du cirque, de la création plastique ou encore 

du design. Avec l’envie commune de prendre des chemins de traverses. 

Les membres de TITANOS sont fascinés par les fêtes foraines. Le déploiement d’un paradis moderne pour un voyage immobile. On hurle, on 

rigole, on se dégonfle.  

Comédien·ne·s, plasticien·ne·s, constructeurs·trices re-visitent cet univers au travers d’attractions décalées, décors de spectacles dans lesquels 

le public est impliqué. Leur esthétique est brute, tout aussi sincère que leur rapport au public. Ils invitent à la lecture des formes et rendent 

l’indistinct en une attraction mécanique.  

Le catalyseur c’est le festival Michtô. Une fête qu’on prépare avec amour et dévotion pendant un mois en collectif. C’est le feu d’artifice du 14 

juillet tiré en octobre dans une salle des fêtes.  

 

 Le collectif Michtô réuni lors de la 10ème édition La porte d’entrée : exemple d’une des nombreuses constructions 

collectives réalisées pour le festival 
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Cette cérémonie annuelle nous pousse à finalement nous retrouver dans les trous de nos agendas pour construire un carrousel : l’objet 

plastique forain par excellence. Au bout d’un an et demi de rendez-vous bricolage, nous sommes en 2014, notre bijou de technologie se confronte 

enfin à l’espace public : la rencontre entre un objet, les humains et nous-mêmes dévoile une dimension dramaturgique, des personnages, une 

sensibilité, une ambiance. 

Ce manège donne naissance à la compagnie TITANOS. 

A ce jour, il cumule 345 représentations, toutes uniques. 

 

 

 

 

 

 

 

Le Carrousel Titanos, création 2014 
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2. Spectacles du répertoire, scénographies et actions culturelles 

 

En 2017 démarre la création d’Ouroboros. Nous faisons le pari d’écrire et de construire en parallèle : l’attraction devient spectacle et 

se déploie tel un Pop-up, racontant une histoire au public avant de l’inviter à jubiler dans la grande roue. 

Sur une totalité de 6 saisons, le spectacle s’est présenté 54 fois.  

En 2019 nous créons l’Impérial Trans Kaïros, qui vous embarque dans voyage touristique détourné. Cette fois-ci, un binôme de comédien·ne 

/ auteur·e composent la narration autour de ce petit train de l’infortune. 

Un total de 63 voyages dont 29 à travers le Grand- Est. 

En parallèle, la compagnie suit une résidence artistique de territoire : “Faire de la vi(ll)e une fête", dispositif du conseil régional Grand-Est et 

construite en lien avec Le Mémô, lieu de fabrique pour les arts de la rue (54).  

Ces explorations nous mènent à l’écriture de récits, à la réalisation de prototypes d’attractions, d’architectures ou de stands forains et à la mise 

en place de protocoles d’intégration du public. 

  

Ouroboros, création 2017 Impérial Trans Kaïros, création 2019 
Chantier participatif organisé pendant le 

programme de recherches au Mémô 
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En juin 2020, Titanos invite à un huis-clos 9 artistes plasticien·ne·s accompagnés par 6 musicien·ne·s hétérogènes. De cette transe créatrice, 

dans un amas de matières, d’esthétiques et de sons, sont composés 60 masques d’une tribu post-contemporaine. La mise en vie costumée et 

bruyante de ces personnages hors-normes donnera naissance à Mascarade - création 2021, qui constituera, par la suite, un des tableaux 

d’Excitation Foraine. 

16 cérémonies mystiques ont vu le jour depuis sa mise au monde. 

En 2021 le Cavalcade Circus Show est inauguré, carrousel de chevals, fruit de centaines de jours de bricolage professionnel, il est le support 

et l’écrin d’une écriture mythologique qui vient accompagner son installation tonitruante, mise en scène dans la ville de Châlons-en-Champagne. 

Ce manège est depuis juin 2021, installé de façon pérenne, en plein cœur de ville. 

Dans le même temps, au printemps 2021, la remorque Pistacol prend la route et vient concrétiser le projet d'atelier de confection mobile qui 

existe en sous-marin depuis déjà quelques années. Pistacol, c’est un rite initiatique à 10 000°c qui propage l'univers Titanos par des éléments 

de scénographie vivante, sous la forme d’atelier ouvert à tou·te·s, et notamment aux incompétent·e·s. C’est aussi un stand d’endoctrinement et 

de recrutement de complices. 

Un total de 37 ateliers déployés sur tout le continent (et environ 1 brûlure/heure).  

Tout au long de ces années, nous constituons un parc d’objets utiles au déploiement de la fête aux quatre coins de la France et au-delà. Des 

fanions, cabanes à bascule, des totems lumineux, des coconuts et des arches, mais aussi des ballons célestes et des foyers à feux ouverts.  

Chez Titanos, c’est autant l’objet artistique, sa rencontre avec le public que le processus qui nous intéresse : la production joyeuse et collective, 

et l’expérimentation par des actes 

  Exemples des premiers masques Mascarade 

imaginés 
Manège Cavalcade Circus Show, création 2021 Remorque Pistacol, création 2021 
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3. Faire de la vi(ll)e une fête 

Grâce au dispositif du Conseil Régional Grand-Est, la compagnie Titanos et le lieu de fabrique Le Mémô ont été liés pendant 3 ans autour 

d’une résidence artistique de recherches, que l’on a nommée « FAIRE DE LA VI(LL)E UNE FÊTE ».  

Cette résidence de trois ans a aidé la compagnie, jeune de seulement 4 ans en 2018, à se construire, se structurer, et à mener des recherches 

qui ont donné vie à de nouvelles envies, idées, et mêmes à de nouvelles créations, notamment MASCARADE (création 2021), et EXCITATION 

FORAINE (création 2023) : ces deux spectacles sont nés de recherches et de laboratoires réalisées dans ce cadre.  

Les artistes et constructeur·trice·s de la compagnie ont mis à profit ce temps pour questionner leurs pratiques, qui avaient plus que jamais 

besoin d’un terrain d'expérimentation, à proximité de leur public, en relation avec le lieu de fabrique Le Mémô. 

Autour de ces trois années, nous avons abordé et mis en place différents laboratoires de recherches, regroupés sur le thème de l’attraction, 

autour de l’illusion, du feu et de l’embrasement et de la lumière. 

Des recherches-créations ont été menées autour de défis collectifs, notamment autour d’une création de masques en huis clos (100h de création 

à plusieurs mains), des chantiers ouverts autour du bois et du métal pour tous les publics ont été proposés, et des expérimentations publiques 

autour de nos spectacles et de nos scénographies vivantes furent présentées, afin de partager les savoir-faire des membres composant la 

compagnie.  

 

 

 

 

 

  

Laboratoire embrasement, novembre 2020 Laboratoire illusion, juin 2020 

 

Laboratoire lumière, mars 2022 
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4. Excitation Foraine, création 2023 
 

En août 2023, Excitation Foraine a vu le jour au Festival International de Théâtre de rue d’Aurillac.  

Excitation Foraine, c’est l’envie d’un spectacle grand format, une composition picturale vivante sous la forme d’un parc d’attractions 

fantomatique. C’est la mise en scène de nouvelles attractions et scénographies foraines, assemblées à tout le cheptel construit par la compagnie 

pendant ces 10 dernières années, avec l’objet au centre de la création et l’envie d’en faire toujours un peu plus que le maximum.  

Cette nouvelle création prend une forme singulière de par son écriture dramaturgique venu du croisement de notre univers avec celui de Vincent 

Paronnaud dit Winshluss, auteur de bande dessinées et de créations cinématographiques. 

Après 22 semaines de résidences et plusieurs expérimentations publiques pour éprouver et tester nos nouvelles attractions foraines, ce grand 

format  est né, et ce grâce aux nombreux soutiens et accueils que nous avons reçus tout au long de la création et au travail sans relâche d’une 

équipe d’environ 35 collaborateurs.  

Eté 1983, le parc de loisirs Cosmogonos va ouvrir ses portes ! 

Patrick Bolduc, le sulfureux homme d'affaires, préside l‘inauguration et s’apprête à 
couper le ruban, en compagnie d’Isabelle, la secrétaire de mairie, et d’un parterre 

d’élus. Par-dessus les palissades, le public distingue les lumières du parc qui 
scintillent de mille feux. Dans quelques instants, les enfants et leurs parents pourront 

découvrir ce lieu maudit magique. 

Ici commence un voyage extraordinaire au cœur du problème systémique… 

Montez dans ce carrousel où le temps et l’espace s’entrechoquent dans une éruption 
de sons et d’images, guidé par Ivan.  

Une représentation grotesque de notre monde, une fresque fantomatique, métaphore 
d’une époque révolue et d’un monde à venir. 

Entrez dans la légende du parc maudit, laissez-vous emporter dans cette orgie 
mécanique. 

Filez prendre vos tickets pour la grande fête profane ! 
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a. Le format de diffusion  

A partir de Août 2023, nous distinguerons 3 formats de diffusion pour présenter Excitation Foraine :  

 EXCITATION FORAINE  

C’est la grosse forme, le format de luxe qui sera 

présentée à Aurillac. 

L’Acte I, II et III assemblés autour d’un spectacle d’1h30 

pour 1500 personnes.  

 COSMOGONOS 

C’est le parc d’attractions qui compose Excitation 

Foraine, autrement dit, l’Acte II.  

Il pourra être installé dans sa version fantomatique, 

accompagné de mécanismes et habité par les 

personnages de Mascarade, à la manière de celle que 

nous présenterons à Aurillac. Il pourra aussi être 

transformé en version parc vivant, c’est à dire pouvant 

accueillir du public dans ses manèges et encadrés par 

les personnages des faux forains, déjà présent dans les 

précédentes créations de Titanos. Le parc prendra une 

forme plus ou moins grande, en fonction des objets qui y 

seront installés.  

L’ensemble pourra être accompagné par des comédiens 

et une création in-situ originale sera réalisée pour chaque date, et par les musiciens et la musique originale de la création.  

Ouverture de 2x2h, avec un passage permanent de public à l’intérieur, tel une fête foraine.  

 FUUU 

C’est le final qui compose Excitation Foraine, l’Acte III. Un tableau de machines de feux mis en mouvements par des « personnages noir et 

blanc » et accompagné d’une musique live originale pour 1h de spectacle et une jauge de 800 personnes.   
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II. VISIONS ARTISTIQUES 

1. Terrains de jeu 

Les activités de Titanos s’articulent autour de quatre champs : 

> La création et la diffusion de spectacles s’inscrivant dans le champ des arts de la rue, avec ses 7 créations : 2014, 2017, 2019, 3 en 

2021, 2023 et son total d’environ 523 représentations en 10 ans. 

> Les expérimentations et le déploiement de scénographie animée, avec notamment le laboratoire Michtô, le déploiement de la remorque 

Pistacol et la création d'Excitation Foraine 

> L’échange de savoirs et les formes participatives dont nous sommes friands, avec l’organisation régulière d’ateliers ouverts, de 

chantiers participatifs, et de constructions collectives 

> la conception et la conduite de projets, avec la multiplication des cartes blanches et des 

demandes de scénographies vivantes sur mesure, l’imagination complète de projets d’actions 

culturelles sur des territoires  

1.1  La particularité des spectacles de Titanos 

Dans le cadre de nos représentations, l’arrivée de la compagnie sur son lieu de jeu 

marque le début du spectacle :  l’arrivée du camion, l’émergence d’un décor, le déploiement de 

la fête qui mène petit à petit vers l’émerveillement.  

La relation au public s’instaure dès le montage, et dure jusqu’au départ. Tout se passe à vue, 

les comédien·nn·es-monteurs·res échangent naturellement avec les passants, et cela créé une 

réelle proximité avec notre public et une facilité d’échange qui tisse aussi la relation lors du 

spectacle. C’est une des particularités des arts de la rue que Titanos met en œuvre à chaque 

installation dans un lieu de jeu.  

A chaque implantation, nous invitons des bénévoles, participantes et participants volontaires, 

à nous rejoindre pour effectuer le montage et le démontage des structures, ainsi qu’à prendre 

part dans certaines créations in-situ et spectacles immersifs.  

  

Arrivée du camion sur un site de jeu 
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1.2  Michtô Festival 

Membre du Collectif organisant les festivals MICHTÔ (19 éditions - Nancy/Maxéville, Aurillac, Lunéville), la compagnie Titanos et ses 

membres donnent la direction artistique de la scénographie depuis les débuts de l'événement. Véritable terrain d’expérimentations 

scénographiques, le MICHTÔ ouvre les portes d’un monde où rien n’est impossible. Chaque année, la scénographie de MICHTÔ est entièrement 

repensée. Les constructeur·trice·s et plasticien·ne·s travaillent autant dans le monumental que dans le détail, avec pour but principal de magnifier 

un site et d’émerveiller le public.  

Chaque année, pendant un mois, une cinquantaine de participant·e·s, plasticien·ne·s, charpentier·e·s, technicien·ne·s, bricoleuses et bricoleurs 

du dimanche, ferrailleur·e·s, habitant·e·s, amateur·trice ou professionnel·lle·s avancent ensemble en repoussant les limites du possible. 

 
C’est à la fois un terrain de jeu et un point de rencontre avec le public. Participer à ce vaste chantier de création artistique, c’est partager 
une énergie, être submergé par la force du collectif, prendre part à cet univers unique et décalé. Dans l’encadrement du pôle scénographie, 
les membres de la compagnie Titanos apportent leur esthétique, leur goût du risque, leur savoir- faire technique (construction, travail en volume, 
planification de chantier, mise en scène de l’espace).  
 
Ces chantiers sont de véritables ateliers de pratique artistique ouverts mettant en œuvre les valeurs de l’échange, du partage et du « faire 
ensemble » donnant ainsi à chacun les clés de l’émancipation. 

  Exemples de chantiers participatifs de construction pendant le Michtô, encadrés par les membres de Titanos 
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  La maison du noir, exemple d’une construction monumentale réalisée dans le cadre des chantiers participatifs du Festival Michtô 
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2. Axes de travail 

Dans nos productions, les attractions prennent une dimension théâtrale en devenant le décor de spectacles dans lesquels le public est 

impliqué. Ces architectures foraines ré-émerveillent des matériaux indistincts récupérés, sculptés et assemblés.  

> Mariage de l’esthétique brute et des mécanismes 

Des matériaux récupérés, sculptés et assemblés qui invitent à la lecture des formes : la volonté de rendre l’informe, l’indistinct et le fortuit en une 

attraction mécanique, une poésie plastique. 

> L’œuvre comme protagoniste du spectacle 

Le décor ne vient plus simplement appuyer le jeu du comédien·ne, mais guide le contenu de son discours. L’attraction foraine devient un espace 

scénique. 

> La relation au public 

D’une participation émotionnelle (être lié au récit) à une implication active variable (monter dans un manège, entrer dans une baraque foraine, 

faire vivre les objets scénographiques) d’un public attiré par la musique, l’odeur, le décor ou par la promesse d’un voyage réel ou rêvé. Les 

créations s’adressent aux adultes, comme aux enfants. Passant outre les codes, la compagnie propose au public de devenir spectateur, acteur, 

passager, joueur ou encore visiteur d’une exposition. 

> L’implantation dans l’espace public 

L’installation dans l’espace public se fait à la manière des « pop up ». L’attraction se déploie, ses éléments se mettent en mouvement. 

L’architecture et ses décorations se découvrent progressivement. Le montage peut être un émerveillement progressif du quotidien comme un 

déploiement. Mais il peut aussi être éclair comme une apparition qui surprend, ou peut encore prendre la forme d’actions. 

> La mise en scène de la fête 

La fête foraine n’est pas simplement une addition des formes spectaculées (attractions, stands). Elle est pensée en fonction des sites comme 

une composition picturale vivante. Elle s'enrichit de son rapport au public et à l’espace public. 
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L’Impérial Trans Kaïros s’arrêtant en gare de Charleville-Mézières, où la fête foraine Titanos est installée sur la place Ducale 
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3. Processus de création 

 

> Faire, défaire et refaire. 

Commencer par faire plutôt que penser, c’est en faisant qu’on devient forgeron. Ne pas faire de plans, partir sans savoir précisément où l’on va 

mais suivre une direction. Accepter de rater et de reprendre. C’est la marque de fabrique de Titanos : rêver, fabriquer un prototype, le tester, 

l’expérimenter entre nous puis en public, le retravailler, l’aboutir, ou parfois, l’abandonner.  

> L’accumulation 

Pousser le bouchon, multiplier les facettes, chercher à faire prospérer un univers. Essayer d’en faire toujours un peu plus que le maximum. Écrire 

en accumulant les anecdotes, fabriquer en accumulant les matières, s’enrichir en accumulant les collaborations. 

> Le collectif 

Travailler à plusieurs mains et plusieurs visions. Se nourrir des univers multiples des personnes qui prennent part au jeu. Varier les 

collaborations artistiques, créer des ponts, organiser des laboratoires, provoquer des rencontres incongrues et observer. 

> Le travail à vue 

Chaque étape de travail est belle à voir, de l’atelier au spectacle en passant par le montage. Mener des expériences et des expérimentations 

publiques, travailler en huis clos et suivre des master classes, montrer la fabrique de la fête, la déployer en public. 

  

Huis clos Mascarade pour la recherche-création de masques Premiers tests d’envol des objets célestes 
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Les étapes de recherches passent aussi par des périodes de construction des objets : ici, dans l’atelier du Mémô, à Nancy 



16 
 

III. Projet artistique 

1. Perspectives 

La compagnie aura en 2024, 10 ans de vie dans le réseau des arts de la rue, et la reconnaissance de notre travail ne cesse de grandir, 

auprès de nos partenaires.  

Nos objectifs seront inscrits dans la même lignée que ceux réalisés lors de la résidence de territoire, en accroissant nos envies de recherches 

artistiques et de créations et en étoffant la structuration de la compagnie dans l’assise du projet :  

> Cultiver notre ligne artistique singulière : 

➔ poursuivre notre travail sur le lien entre la dramaturgie et le décor, dans le déploiement de l’univers de la fête foraine 

➔ s'enrichir de collaborations avec des artistes issus de divers univers et disciplines 

> Prolonger le rapport singulier au public, à multiples facettes 

➔ Continuer à chercher des formes spectaculées hors normes, des spectacles qui n’en sont pas (ou plutôt l’inverse) 

➔ Maintenir la relation privilégiée avec des habitants, des bénévoles ou des passants, afin de déplacer les lignes classiques de la 

représentation d’un spectacle et nourrir son processus de création 

> Pérenniser et fortifier la compagnie pour garder une liberté de création 

➔ Afin de continuer à répondre à de nouvelles demandes, possiblement plus conséquentes et maintenir notre exigence de création 

➔ pour ne pas s’enfermer dans des schémas de rentabilité qui pourraient prendre le pas sur les intentions et les actes artistiques 

> Maintenir et élargir nos réseaux de diffusion 

➔ au local, au national, dans le réseau arts de la rue, et dans la grand région transfrontalière 

➔ développer nos réseaux au niveau international et dans des réseaux annexes, comme celui de la marionnette.  
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2. Programme d’activités 2024  

> Maintenir la diffusion des spectacles existants :  

Continuer la diffusion des spectacles Carrousel Titanos, Ouroboros, Impérial Trans 

Kairos, Pistacol, Mascarade. 

Eprouver la création d’Excitation Foraine et explorer ses différents formats de diffusion  

> La création de spectacles : 

− Projet de création 2025 : TRICKY BOLLOS 

Tricky bollos figure un décor de Grand 8 au sein du parc d’attractions « 

Cosmogonos », une fête foraine fantomatique composant la création Excitation 

Foraine. La fabrication de ce circuit de billes monumental est l’occasion de développer 

une nouvelle attraction foraine spectaculée. 

− Projet de création 2026 : Manège « Mou », création d’un manège en 

ateliers participatifs  

Un objet forain entièrement créé avec des habitants du quartier Beauregard à 

Nancy et d’autres quartiers et villes de France ou d’ailleurs… c’est le rêve que veux 

mener la compagnie Titanos entre 2024 et 2025 grâce au dispositif « Quartiers en 

Fête », proposé par la ville de Nancy. D’autres partenaires prendront part à la création, 

et une grande tournée inaugurale, sous le format d’une grande célébration co-écrite 

avec les participants, verra le jour.  

− Projet de création 2026 : KAOSMOS 

Avec ce nouvel objet en rotation qui s’apparentera, du moins dans sa fonction 

d’agence de voyage horizontale géostationnaire, à un carrousel, nous souhaitons 

jouer avec les codes des images cosmiques, et spatiales de différentes époques.  

 

Nous irons gratter autant l’esthétique des films de science-fiction, de la pop-culture des années 60, que celle des écrits des scientifiques et 

philosophes anciens. Autour de ce projet, nous entamons une collaboration avec Sébastien Barrier, bonimenteur, clown, performer qui voue une 

curiosité particulière à la synthèse modulaire. 

Tricky Bollos : une loterie foraine monumentale 
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IV. Direction artistique et équipe 

1. L’équipe de co-direction 

 

PIERRE GALOTTE 

Diplômé de l’école des Beaux Arts de Metz en 2005, il fait partie de la compagnie cirque gones depuis sa 

création en 2003,et a joué dans trois de ses spectacles (plus de 500 représentations) jusqu’en 2015. Il fonde et 

organise le festival Michtô depuis 2006 avec cette même équipe. 

Il réalise plusieurs scénographies pour le cirque Gones, La compagnie des ô en 2008, La chose publique en 

2010 et 2013, les 3 points de suspension (Nié Qui Tamola en 2011 et Looking for Paradise en 2015) et le théâtre 

de cristal en 2014. 

Il coordonne l’équipe de scénographie et décoration des festivals Michtô (19 éditions Nancy, Lunéville, Aurillac), 

Furies (2018), JDM (3 éditions)… 

Il fait partie des fondateurs de la compagnie Titanos , est auteur constructeur et interprète du Carrousel Titanos, 

Ouroboros, Fuu et également auteur constructeur d’Impérial Trans Kairos. Il joue dans les projets Mascarade, Pistacol et est co-auteur et co-

metteur en scène du spectacle Excitation Foraine.  

VALENTIN MALARTRE 

Ses envies artistiques prennent racine dans les jeux de son enfance. Une première concrétisation est réalisée 

au travers de pratiques graphiques et picturales (Etudes d’arts appliqués à Lyon, 2001>2004), puis il se 

spécialise autour de la sculpture (Faculté d’arts plastiques à Strasbourg, 2004-2005). Il travaille en tant que 

charpentier pendant 2 ans. 

Dès 2009, il participe à des constructions collectives grand format en extérieur pour des festivals jeune public 

et d’Arts de rue : Nouvelles Pistes à Thionville, Festi’môm à Rombas ou encore Michtô à Nancy. 

Il explore des constructions improbables, des cabanes, des jeux, de la déambulation. Il participe à des 

symposiums de land art : Horizon à Sancy, Le sentier des passeurs dans les Vosges… Il réalise des 

scénographies depuis 2011 sur les spectacles de La chose publique, La compagnie des ô… 

Il est auteur constructeur et interprète sur le Carrousel Titanos, Ouroboros, Fuu et auteur constructeur d’Impérial Trans Kairos. Il est également 

co-auteur et co-metteur en scène du spectacle Excitation Foraine. 
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BENOÎT PATOUREAUX 

Petit fils du plus grand consommateur de baguettes à souder des Ardennes, il est intéressé à la fois par la 

technique et par les arts, il étudie le design à Valenciennes. 

Diplômé en 2007, il exerce le design depuis son atelier à la campagne et dans des agences Berlinoises ou 

Moscovites. En 2013, il rejoint Paris pour participer en pirate au projet du « plus grand voilier du monde ». 

Il continue en cachette la pratique artistique du dessin et de l’illustration. A partir de 2016, déçu par le monde 

du luxe, il fréquente de plus en plus la Meurthe et Moselle et prend une part active au sein du collectif Michtô. 

Il réalise en 2018 avec l’équipe de Titanos le décors de PAN ! et rentre par une porte en carton dans la 

compagnie. 

Au sein de la Compagnie Titanos, il est scénographe, constructeur et artiste, il compte parfois les heures et les sous, et fait de la modélisation 

3d, grand maitre casquette. Il est interprète dans Mascarade, Fuuu et le carousel Titanos. Il est également co-auteur et co-metteur en scène du 

spectacle Excitation Foraine. 
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2. Fonctionnement de la compagnie 

La Compagnie est administrée par la Présidente, Claire Galotte, le Trésorier, Jean-Claude Malartre et la Secrétaire Astrid Huguet.  

Les chargé·e·s de production Cécile Dechosal et Hugo Diao accompagnent le développement des activités et assurent la conduite des projets. 

En 2022, la Compagnie collaborait avec 35 artistes, techniciens, personnels administratifs pour 4 salariés en équivalent temps plein. La 

compagnie est / a été amenée à travailler avec : 

− les auteurs : Stanislas Hilairet, Diane Bonnot 

− les dessinateurs et auteurs de bandes-dessinées : Winshluss, Jean Chauvelot 

− les comédiens : Reinier Sagel, Sébastien Penet, Laurence Cools, Thomas Bristiel, Martin Petit-Guyot, Jacob Vandenburgh, Emmanuelle 

Veïn, Laurent Boijeot, Evandro Serodio, Fredéric Flusin 

− le metteur en scène : Gwen Aduh 

− les regards extérieurs : Fabrice Poulain, Fred Tousch, Arnaud Aymard, Romuald Collinet, Nicolas Chapoulier  

− les musiciens : Axel Oliveres, Damien Elcock, Lucas Spirli, Maxime Tisserand, Julien Thomas (Bazar), William Nurdin et Antoine Elias 

− les créateurs lumière et son : Viviane Descreux, Olivier Claveau, Lou-Anne Lapierre 

− les régisseurs : Jérôme Dupin, Sébastien Penet 

− les plasticiens : Daniel Depoutot, Pascal Zagari, François Klein, Cerise Lopez, Federica de Ruvo, Caroline Villemin, Kazy Usclef, Lilas 

Malan, Charles Husser, Cécilien Malartre 

− les constructeurs : Nicolas Rodhain, Simon Bonne, Papaye 

− les photographes : Clément Martin, Baptiste Cozzupoli, Ruben Silozio 

− la chargée de production / communication : Charline Thiriet 

− l’administrateur de paie : Olivier Fresson 

− l’ingénieur structure : Quentin Allart 

− et plein d’autres zozos…   
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V. Contacts 
 

Co-direction artistique 

Pierre Galotte // 06 87 70 54 56 

Benoit Patoureaux // 06 65 79 57 33 

Valentin Malartre // 06 73 58 58 22 

diff.titanos@gmail.com 

 

Chargée de production et de diffusion 

Cécile Dechosal // 06 73 81 19 15 

diff.titanos@gmail.com 

 

Chargé de production et d’administration 

Hugo Diao // 06 79 27 21 66  

prod.titanos@gmail.com 

 

Site internet : 

http://manegetitanos.weebly.com 

Crédits photos 
Clément Martin, Baptiste Cozzupoli Ruben Silozio Carlo De Rosa, Yves Bontoux Alexandre Papadopoulos 
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